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1. ZAKRES OPRACOWANIA

Przedmiotem niniejszego opracowania jest projekt ekspozycji multimedialnej w budynku
kulturalno-edukacyjnym w Punsku.

Zakres niniejszego opracowania obejmuje:

1.

Opracowanie zmiany aranzacji dla przestrzeni ekspozycji statych na kondygnac;ji
pierwszego pietra:

- elementoéw scenograficznych i zabudow,

- mebli,

- urzadzen multimedialnych,

- oswietlenia.

Opracowanie systemow multimedialnych w zakresie:

- wytycznych dla urzadzen wchodzgcych w sktad stanowisk multimedialnych -
audio i wideo,

- systemu zarzadzania ekspozycja.

2. PODSTAWA OPRACOWANIA

Niniejsze dokumentacja opracowana jest na podstawie:

umowy z Zamawiajacym,
przestanych podktadéw projektowych,
przeprowadzonych spotkan roboczych i dokonanych uzgodnien z Zamawiajacym,
obowigzujgcych przepiséw technicznych:
PN-EN  50173-1:2004 Techniki informatyczne. Systemy okablowania
strukturalnego, Czes$¢ 1, wymagania ogdlne.
PN-EN 50173-1 + AC: 2003 Technika informatyczna Systemy okablowania
strukturalnego. Czes$é 1: Wymagania ogdlne i strefy biurowe.

. ZN-96/TP S.A. - 004 pt. Telekomunikacyjne linie kablowe. Zblizenia i skrzyzowania z

innymi urzadzeniami uzbrojenia terenowego. Wymagania i badania.
Rozporzadzenie Prezesa Rady Ministréow z dnia 25 lutego 1999 r. w sprawie
podstawowych wymagan bezpieczenstwa systemow i sieci teleinformatycznych
(Dz. U. 1999, Nr 18, poz. 162).

PN-IEC 60364-4-43:1999 - Instalacje elektryczna w obiektach budowlanych.
Ochrona dla zapewnienia bezpieczenstwa. Ochrona przed pradem
przetezeniowym.

PN-IEC 60364-4-47:1999 - Instalacje elektryczna w obiektach budowlanych.
Ochrona dla zapewnienia bezpieczenstwa. Zastosowanie srodkoéw zapewniajacych
bezpieczeristwo. Postanowienia ogélne Srodki ochrony przed porazeniem pradem
elektrycznym.

PN-IEC 60364-5-51:2000 - Instalacje elektryczna w obiektach budowlanych. Dobo6r
i montaz wyposazenia elektrycznego. Postanowienia ogolne.

PN-IEC 60364-5-53:1999 -Instalacje elektryczna w obiektach budowlanych. Doboér
i montaz wyposazenia elektrycznego. Aparatura tgczeniowa i sterownicza.



9. PN-IEC 60364-5-54:1999 - Instalacje elektryczna w obiektach budowlanych.

Dobér i montaz wyposazenia elektrycznego. Uziemienia i przewody
ochronne.

10. oraz inne obowigzujgce dla zakresu robdt okreslonego w niniejszej dokumentac;ji
projektowej.

3.KONCEPCJA ARANZACJI PRZESTRZENI EKSPOZYCYJNE)J

3.1.0pis zatozen ekspozyciji

Ekspozycja zaaranzowana w jednym pomieszczeniu na pierwszym pietrze budynku.
Realizacja ekspozycji pozwala na zachowanie dotychczasowego wielofunkcyjnego
charakteru pomieszczenia. Mozliwe bedzie w dalszym ciggu organizowanie wystaw oraz
konferencji. Czesé elementéw nowoprojektowanej ekspozycji moze by¢ uzytkowana

takze dla innych w/w funkciji.

3.2.0pis pomieszczenia i rozwigzan projektowych

Pomieszczenie ekspozycji to sala w ksztatcie litery ,,L” o powierzchni ok.135 m2. Sala
wykonczona jest tynkowanymi gtadkimi Scianami, na podtodze utozone sg ptytki gresowe
w kolorze szarym. Sufity jako systemowe rozwigzanie kasetonowego sufitu
podwieszanego w module 60x60 cm. Okna i drzwi wejsciowe w Slusarce aluminiowej w
kolorze ciemno szarym. Drzwi do pomieszczenn pomocniczych drewniane, petne. Osprzet

elektryczny biaty standardowy.

Projekt zaktada uktad ekspozycji z podziatem na strefy:
1.Strefa Czestawa Mitosza

2.Strefa historyczna

3.Strefa przyrodnicza

4.Strefa folklorystyczna

5.Strefa dziecieca



UWAGI:

1.Wszystkie materiaty pod wzgledem odpornosci na ogien wg. obowigzujacych
przepiséw min. TRUDNOZAPLANE o ograniczonym dymieniu podczas spalania;
3.Pozostate wymagania i rozwigzania estetyczne do uzgodnienia w trybie nadzoru
autorskiego;

4.Rysunki rozpatrywac¢ razem z wytycznymi scenariuszowymi.

5.Wszystkie aplikacje i materiaty tekstowe opracowaé w wersjach jezykowych:

polskiej, litewskiej i angielskie;j.

3.2.1 -Strefa Czeslawa Milosza
Strefa z jednym stanowiskiem umieszczonym w poblizu wejscia. Stanowisko w postaci

ksigzki multimedialnej, imitujaca ksztatt ksiazki wykonang z materiatu
przepuszczajgcego swiatto i projektora multimedialnego ponizej —tylna projekcja.
Tresci prezentowane to dowolny tytut Czestawa Mitosza w wersji drukowanej,

rekopisu lub rekopisu z komentarzem.

3.2.2 -Strefa historyczna
Strefa wyposazona w duzy, wielostanowiskowy stot multimedialny. Na stole aplikacja

zawierajgca 4 warstwy:

1.Gra planszowa - baza gry jest mapa Punska. Grajacy ma dopasowac
Przedstawienia wybranych obiektéw do lokalizacji, gdzie wystepujg w rzeczywistosci.
Przyktadowe obiekty, z mozliwoscia uzupetnienia przez Zamawiajgcego, sa
nastepujace:

Kosciot pw. Wniebowziecia Najswietszej Maryi Panny

Muzeum etnograficzne - Stara Plebania

Plaza nad jeziorem Punia w Punisku

Pomnik Ksiegonosza w Krejwianach

Skansen -Zagroda litewska z przetomu XIX i XX w.

Urzad Gminy w Puiisku

Dom Kultury Litewskiej

Osada Jaéwiesko-Pruska w Oszkiniach

Pomnik 11 Marca w Kompociach



2.Quiz z Historii Punska i regionu — 50 pytan, grajgcy dzielag sie na dwie grupy po dwdch
stronach stotu, zadawane sg pytania, ktora grupa odpowie szybciej i poprawnie zdobywa

punkt, rozgrywka trwa ok. 4 minut. Odpowiedzi opatrzone grafikami.

3. Mapa turystyczna Puniska oraz okolic ze wskazaniem miejsc zwigzanych z
Czestawem Mitoszem” Miejsca zostang wskazane przez Zamawiajgcego w

trakcie realizaciji.

4.Przeglad slajdow — stot staje sie blatem z rozrzuconymi zdjeciami, korzystajacy moga
zdjecia ogladac, powiekszaé, przesuwaé¢ do siebie — funkcjonalnos¢ zaktadaé¢ musi
mozliwos¢ aktualizacji zawartosci zdje¢ przez Zamawiajgcego samodzielnie. Stét

mobilny.

3.2.3.Strefa przyrodnicza
Gtéwnym elementem jest wielkoformatowa projekcja - video mapping na sciane na

wprost wejscia. Kontent to klip zawierajgcy zdjecia i filmy z wybranych miejsc o
szczegolnych walorach estetycznych, zapetlone 2-3 2min. Materiaty merytoryczne do
produkcji filmy zostang przekazane przez Zamawiajacego.

Dodatkowo dwa stanowiska VR, kazde sktadajgce sie z dwdch zestawow, umozliwiajgce
jednoczesne korzystanie czterem osobom. W goglach beda wyswietlane filmy
przystosowane do wyswietlania w okularach VR:

1.przelot wybrang trasg nad okolica-jezioro, las, miasto z opisami wybranych miejsc — 1
film 2 minuty,

2.Rozgladanie sie lub spacer i rozgladanie sie z wybranych miejsc — 2 filmy (np. izba w
skansenie oraz rynek).

Jeden z projektoréw do mappingu z mozliwoscia uzywania w trybie konferencyjnym z
laptopa obstugi. Stanowiska VR mobilne.

Filmy zostang wykonane przez Wykonawce, doktadne punkty oraz lokalizacja

prezentowanych punktéw zostang przekazane przez Zamawiajgcego na etapie realizacji.



3.2.4.Strefa folklorystyczna

Gtéwnym elementem jest stanowisko wbudowane w $ciane zawierajace dwie duze
gabloty na petne stroje ludowe w wersji meskiej i damskiej. Pomiedzy nimi ekran z
prezentacjg o strojach ludowych regionu/ regiondéw przygranicznych. Oraz zinformacjami
o detalach. Skany strojow w wersji meskiej i damskiej z czterech regiondéw: Dzukia,
Auksztota, ZmudZz , Litwa Mniejsza, Suwalszczyzna. Stroje wyswietlane nalezy
zeskanowacé w 3D dla lepszej prezentacji na monitorze interakwytny.

Wykonanie dwéch strojow wg. wytycznych Zamawiajgcego.

Przyktadowe stroje ludowe (wg. https://www.rutazalioji.lt)

Manekiny neutralne bez ryséw twarzy, dodatkowo buty wg. wskazan Zamawiajgcego.



3.2.5.Strefa dziecigca

Strefa sktada sie z dwdch elementéw - duzego living floor — interaktywnej podtogi z
aplikacja wymagajaca aktywnosci ruchowej— 2 opcje:

1.tapanie/ptoszenie ryb w jeziorze,

2.zbieranie grzybow.

Drugi element to living wall - interaktywna Sciana — stanowisko ze $ciang z naniesiong
trwale grafikg oraz 6 dotykowymi punktami zainteresowania. Dla wszystkich punktéw
interakcja $ciany zwigzana z efektami dzwiekowymi, dla wybranych trzech takze z
materiatami z projekcji. Szczegéty do opracowania w trakcie realizacji — dla przyktadu:
jest rysunek lasu, po dotknieciu punktu animacja pokazuje wychodzgcego z lasu
niedzwiedzia lub jest rysunek tosia i po dotknieciu stycha¢ charakterystyczne buczenie.

3.3.Elementy ekspozycyjne

Ekspozycja realizowana jest za pomocg nastepujgcych elementéw:

3.3.1.Stanowiska multimedialne

Wirtualna ksigzka
Stot interaktywny
Video mapping
Stanowiska VR

Ekran dotykowy 65"’
Interaktywna podtoga
Interaktywna Sciana

3.3.2.Inne elementy ekspozycyjne:

Obudowy $cian
System ekspozycyjny
Gabloty

3.3.4.Rozwigzania materialowe
Wszystkie materiaty NRO, B-s1, dO.

1.0budowy scian — mdf lakierowany, wbudowane rolety z tkaning odcinajgca $wiatto
zewnetrzne ,,blackout”.

2.Wirtualna ksiazka



(Zdjecie pogladowe)

Konstrukcja pleksa lub poliweglan, baza obudowa stalowa lub aluminiowa lakierowana.

Karty ksiegi tworzywo sztuczne.

3.Floorboxy

lorboxy z blachyaluminiowej lub stalowej, wyposazenie dwa gniazda 230V i dwa
gniazda LAN. Montaz na podtodze z ptytek gresowych wymagajaca rozprowadzenia
okablowania na kondygnacji nizszej zakohczenie go przewiertem i obrobieniem puszki

floorboxa.



4.Stanowiska VR

Konstrukcja mdf, i sklejka lisciasta, tapicerka takanina Synergy:

-odpornos¢ =100,000 cykli Martindale’a,

-sktad : 95% dziewicza wetna (naturalne wtokno zapewniajgce miekkosc¢ i doskonata
termoregulacje), 5% poliamid (dodatek zwiekszajgcy wytrzymatosc¢ i odpornosé na
Scieranie) - kolorystyka do ustalenia w trybie N/A.

Strefa cokotu stal nierdzewna. Dekle gérne lakierowane na kolory.

5.Gabloty:

Mdf lakierowany, szyby P4. Zawiasy klejone, zamki w strefie cokotu i zwieﬁczen.

|
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6.Stot multimedialny

Obudowa stal, wnetrze pod blatem stal nierdzewna polerowana. Konstrukcja stalowa. W
zestawie dwa blaty zabezpieczajagce w wykonczeniu drewno naturalne - sklejka lisciasta

pozwalajgce na korzystanie ze stotu.

3.3.5.08wietlenie
W salach przewiduje sie pozostawienie oswietlenia juz zainstalowanego zaréwno belek

swietlnych jak i szynoprzewodoéw. Projektowane elementy ekspozycyjne wyposazone sg
w oswietlenie efektowe w formie paskéw LED. Zaktada sige, ze w momencie dziatania

ekspozycji multimedialnej bedzie to wraz z projektorami jedyne zrodto swiatta.

3.4.Dostepnoscé

3.4.1.Niewidzacy/niedowidzacy - Ekspozycja oparta jest w duzym stopniu na
bodzcach wzrokowych stad nie jest mozliwe zapewnienie petnej dostepnosci dla osob
niewidzgcych. Dla oséb niedowidzacych -aplikacje posiadajg opcje zwiekszenia
kontrastu.

3.4.2.0soby poruszajace si¢ na wozkach - elementy ekspozycji umieszczone sg na
wysokosciach umozliwiajgcych dostep dla oséb poruszajacych sie na wézkach.

3.4.3. Osoby szczegolnie wrazliwe- system sterowania wystawg pozwala na tatwa
organizacje ,,godziny ciszy” jako kolejnego typowego ,,presetu” ustawien — ograniczenie

gtosnosci prezentacji, modyfikowane oswietlenie.
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4.IDENTYFIKACJA WIZUALNA i GRAFIKI

4.1.Identyfikacja wizualna
W finalnym opracowaniu zawartosci graficznej do tresci tekstowych projektuje sie kroj

pisma Palemon, zaréwno do tresci po polsku jak i litewsku.

Nazwa czcionki: Palemonas
Wersja: Version 3.2.05: 2020
Uktad OpenType, TrueType Kontury

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890.:,; ' " (1?) +-*/=

12 Zazdl¢ gedla jazh. 1234567890

18 Zazol¢ gesla jazn. 1234567890
u Zazole gesla jazn. 1234567890

w Zazoke gesla jazn. 1234567890
. 7.az20kC¢ gesla jazn. 1234567890

Kolorystyka:
Inspiracja byly herb regionu Dzukija

N

;’ng o i
2 b .
R

T TEN, o

R T — apO%

i ] ~2BELi1co, gLus WA L

Vv —--122C0SISsIMA POPULTT - 4

oraz tradycyjne stroje ludowe z w/w regionu.

Na podstawie tych materiatéw okreslono podstawowg palete barw prezentacji:
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Zotty: Czerwony:

RGB 220/185/65 RGB 159/16/34
CMYK 18/25/83/0 CMYK 25/100/93/22
Niebieski: Zielen

RGB 66/70/115 RGB 8/54/28
CMYK 82/76/26/13 CMYK 87/50/93/63

Z dodatkowymi biatym i czarnym.

4.2 .Grafiki

Grafiki stosowane w prezentacjach dziela sie na nastepujace typy:

-zdjecia, fotografie skany i pliki graficzne wysokiej jakosci min. 200 dpi

-skany dokumentdow wysokiej jakosci min. 300 dpi

-rysunki — w przypadku tworzenia tresci rysunkowych niezbednych do ilustarowania
wydarzen historycznych oraz takich z ktérych nie ma mozliwosci pozyskania fotografii, a
takze dla tresci dla dzieci, proponuje sie estetyke komikosowg jak na zatgczonym ponizej
kadrze. Postacie narysowane w sposob nieco karykaturalny podkreslajgcy cechy
(przesadnie szerokie barki dla postaci silnej itd.), ograniczone rysy twarzy. Elementy
towarzyszace np. woz rysowany realistycznie z detalem. Rysowanie w planach pirwszy
twaorzacy nastroj przeskalowane trawy , gatezie, plan z akcjg w petnej palecie oraz daleki

- oddanie perspektywy powietrznej zmiana nasycenia barw i ilosci detalu.

13



‘August 1st, 1914
Saint Mihiel - France

> i ",,_o
L = _,_i- Z

Rysunek pogladowy,‘ kadr z.gry Vallant Hearts The Great War autorstwa Ublsoft

5.SYSTEM MULTIMEDIALNY
5.1.0pis funkcjonalny

Zatozenia ogdlne do systemu multimedialnego:

W sktad systemu multimedialnego wchodzi¢ beda takie urzadzania jak:

- monitory LCD wyposazone w naktadke dotykowa,

- projektory multimedialne,

- urzadzenia dzwiekowe: wzmacniacze, gtosniki,

- odtwarzacze audio-wideo,

- urzgdzenia sterujace i zarzadzajgce wszystkimi stanowiskami multimedialnymi

zainstalowanymi w przestrzeniach objetych opracowaniem.
Szczegodtowa lokalizacja urzadzen zostata okreslona na rysunkach architektonicznych
bedacych czescig opracowania niniejszej dokumentaciji.
W celu zapewnienia prezentacji tresci multimedialnych w poszczegélnych stanowiskach
projektuje sie rozmieszczenie urzadzen wyswietlajgcych typu monitory LCD wyposazone
w naktadke dotykowa, projektory multimedialne. Szczegétowe zestawienie
zastosowanych rozwigzan zostato podane w tabeli - zestawienie stanowisk
multimedialnych.
Na etapie realizacji projektu nalezy tak wykonac¢ stanowiska, aby umieszczone w

zabudowach monitory byty dostosowane do architektury i funkcjonalnosci kazdego ze

14



stanowisk. Monitory bedg stuzyty do wyswietlania tresci odtwarzanych z komputeréw
(playerow). W zabudowach nalezy przewidzie¢ otwory wentylacyjne oraz przepusty na
kable, aby byto mozliwe doprowadzenie okablowania do urzadzen koncowych.

Ze wzgledu na wyjatkowy charakter zabudowy poszczegélnych stanowisk wystawy,
monitory LCD zostaty tak dobrane, aby stanowity integralng cato$s¢ z zabudowa
stanowiska, w ktérym zostaty umieszczone. Aby zapewnié¢ jak najwieksza estetyke
stanowisk multimedialnych, powierzchnie monitoréw typu open frame bedg zlicowane z
powierzchnig gablot / zabuddw poszczegdlnych stanowisk.

Materiat wyswietlany na monitorach LCD bedzie odtwarzany przez urzadzenia
odtwarzajace, ktére bedag podtaczone do monitoréw bezposrednio za posrednictwem
krotkich kabli HDMI. Urzadzenia te beda zainstalowane lokalnie na stanowisku
ekspozycyjnym w sgsiedztwie monitoréow LCD.

W miejscach, gdzie zostaty przewidziane interaktywne monitory LCD, nalezy uwzglednié
naktadki dotykowe. Aby interaktywnos¢ taka byta mozliwa, nalezy podtgczy¢é monitory z
ekranami dotykowymi do wspétpracujgcych z nimi komputeréw poprzez kable w
standardzie USB.

Na wystawach zostaty przewidziane urzadzenia audio, ktére pozwola na nagtosnienie
stanowisk multimedialnych lub zapewni¢ muzyke tta dostoswang do prezentowanych
tematéw. Szczegbdtowe zestawienie urzgdzen systemu nagtosnienia zostato wskazane w
zestawieniu stanowisk multimedialnych.

Do urzadzen odtwarzajgcych dzwiek typu gtosniki zostaty przewidziane wzmacniacze
mocy oraz urzadzenia odtwarzajgce typu playery audio-wideo.

Sygnaty wideo bedg przesytane lokalnie za posrednictwem okablowania HDMI. Sygnaty
audio za posrednictwem okablowania audio 2x0,12mm? (potgczenia player ->
wzmachiacz) oraz okablowania gtosnikowego 2x2,5mm? (potgczenia wzmacniacz ->
gtosnik). Poprzez sieé¢ teleinformatyczng przesytane bedg sygnaty sterowania

urzagdzeniami.

Zatozenia szczegotowe do systemu multimedialnego:
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Projektowana czes$¢ inwestycji bedzie znajdowata sie w sali interaktywnej w Budynku
kulturalno-edukacyjnym w Punsku i bedzie podzielona na strefy:

- Strefa Czestawa Mitosza,

- Strefa historyczna,

- Strefa przyrodnicza,

- Strefa folklorystyczna,

- Strefa dziecieca.

Dodatkowo niezbedne urzadzenia bedg réwniez obecne na zapleczu wystawy.

Sala bedzie wykorzystywana w réznych celach, jako sala: interaktywna, wystawowa i
konferencyjna. Uzyty system sterowania umozliwi w tatwy sposdb sterowanie
budowanymi urzadzaniami AV i oswietleniem, w celu przystosowania sali pod wymaganag
funkcjonalnosé.

Ponizej przedstawiono opis funkcjonalny do kazdej z omawianych stref.

Strefa Czestawa Mitosza

Gtéwnymi elementami multimedialnymi w tej lokalizacji jest wirtualna ksigzka, ktéra
bedzie prezentowaé materiaty multimedialne, w rozdzielczosci min. WUXGA, zwigzane z
Czestawem Mitoszem, Punskiem. Zwiedzajacy bedzie mogt ,,przektadac¢” wyswietlane

strony, aby méc zapoznaé sie ze zgromadzonymi materiatami

Strefa historyczna

W Strefie historycznej znajdzie sie multimedialny stét ztozony z zabudowanych czterech
monitorow bezszwowych o przekatnej 55, przykrytych naktadka dotykowa,
umozliwiajgcg jednoczesng prace przez co najmniej 2 osoby. Na monitorach, tworzacych
jeden obraz, beda wyswietlane tresci zwigzane z historia Punska. Szczegoétowe
informacje dotyczace zawartosci merytorycznych znajduja sie w rozdziale z opisem
koncepcji wystawy. W zabudowie stotu znajdzie sie miejsce na komputer/player do
obstugi monitoréw i aplikacji. Stét multimedialny jest zbudowany w sposéb

umozliwiajgcy jego przemieszczanie w ramach sali.

Strefa przyrodnicza

W Strefie przyrodniczej znajdg sie dwa rodzaje stanowisk.
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Pierwszy rodzaj stanowisk, to dwa siedziska, kazde wyposazone w dwa zestawy okularéw
VR, czyli w sumie cztery zestawy okularéw VR. W stanowiskach znajda sie miejsca do
odtozenia okularow (jak zwiedzajacy nie bedzie z nich korzystat) wraz z tadowarkami, aby
utrzymac¢ stan natadowania baterii. Szczegétowe informacje dotyczgce zawartosci
merytorycznych znajduja sie w rozdziale z opisem koncepcji wystawy.

Drugi rodzaj stanowiska to mapping na scianie na wprost wejscia do sali, ztozony z dwdéch
projektorow, umieszczonych w suficie podwieszanym, umozliwiajgcy projekcje obrazu o
szerokosci min. 760 cm. Projektory wyswietlajg sygnat z playera wyposazonego w dwa
wyjscia i jedno wejscie wideo, w standardzie umozliwiajgcym podtaczenie jednoczesnie
obrazu i dzwieku. Do wyjscia audio playera zostanie podtgczony procesor audio,
wzmacniacz i szes¢ gtosnikéw sufitowych. Stanowisko to, poza pracg w ramach
wystawy, bedzie rowniez pracowac jako wyswietlacz tresci multimedialnych, gdy sala
bedzie wykorzystywana jako konferencyjna. W ramach pracy stanowiska jako wystawy:
wyswietlany bedzie mapping na catej szerokosci wystawy, a dwukanatowy dzwiek z
playera dostarczony zostanie tylko do gtosnikéw zlokalizowanych w poblizu Sciany.
Pozostate cztery gtosniki bedg wyciszone. Jezeli sala zostanie ,przetgczona” w tryb
konferencyjny, to wspomniane wczesniej dwa gtosniki zostang wyciszone, a do
pozostatych czterech zostanie dostarczony dzwiek monofoniczny z podziatem na dwie
linie (blizej projekciji i dalej od projekcji) z oddzielnie sterowanym wzmocnieniem. Zrédta
sygnatu audio-wideo w trybie konferencyjnym beda przytacze zlokalizowane we
floorboxie FLBO1:

- ztgcze HDMI, ktére dostarczy sygnat audio-video do ztgcza wejsciowego playera,

- dwa ztgcza audio (np. do podtaczenia mikrofonéw), ktére dostarczg sygnat audio do
procesora audio, gdzie wszystkie sygnaty zostang odpowiednio obrobione i wypuszczone
na odpowiednie kanaty wzmacniacza i do gtosnikow.

Sygnat wideo w trybie konferencyjnym po trafieniu do playera, zostanie obrobiony przez
oprogramowanie do mappingu i wyswietlony w natywnej rozdzielczosci w ustalonym na

etapie realizacji miejscu na $cianie przez oba projektory.
Strefa folklorystyczna

W strefie folklorystycznej prezentowane beda litewskie stroje ludowe i folklor. Dwa

stroje znajda sie w gablotach, pomiedzy ktérymi zlokalizowany zostanie interaktywny
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monitor 65’ w orientacji pionowej, na ktérym beda prezentowane pozostate stroje.

Player wideo znajdzie sie w zabudowie gabloty w poblizu monitora.

Strefa dziecieca

W strefie dzieciecej znajdzie sie projektor umieszczony czesciowo w suficie
podwieszanym, wyswietlajgcy obraz na podtoge. Aplikacje zainstalowane na playerze
umieszczonym w poblizu projektora, lokalizujgce dzieci za pomoca kamery, umozliwig
dzieciom interaktywna zabawe. Szczegoétowe informacje dotyczace zawartosci

merytorycznych znajduja sie w rozdziale z opisem koncepcji wystawy.

Ostatnim urzadzeniem multimedialnym w sali bedzie living wall, wyposazona w projektor
podwieszony do sufitu, szes¢ punkow dotykowych na scianie i szes¢ gtosnikow ukrytych
za $ciang. Po dotknieciu lub zblizeniu reki do jednego z zaznaczonych punktéw, rozlegnie
sie dzwiek i moze pokazac¢ sie animacja (w 3 przypadkach). Szczegétowe informacje
dotyczgce zawartosci merytorycznych znajdujg sie w rozdziale z opisem koncepciji

wystawy.

Zaplecze techniczne wystawy

Na zapleczu technicznym wystawy w szafie Rack Zamawiajgcego znajdzie sie przetgcznik
sieciowy, patch panel, jednostka centralna systemu sterowania i Scienny panel
sterowania. System sterowania, poza S$ciennym panelem sterowania zostanie
wyposazony w mobilny panel dotykowy, wspdtpracujacy z nim acces point (umieszczony
w suficie podwieszanym wystawy), oraz sterowany poprzez sie¢ telekomunikacyjnag

zestaw przetgcznikdw do zdalnego i lokalnego sterowania oswietleniem w sali.

5.2.System zarzgdzania ekspozycja

System zarzgdzania urzadzeniami zainstalowanymi w przestrzeni sali zaprojektowano w
taki sposob, aby mozliwe byto centralne witaczanie i wytaczanie urzadzen
multimedialnych oraz oswietlenia. Pozwoli to obstudze na sprawne i ekonomiczne

zarzadzanie catosciag ekspozyciji.
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System sterowania bedzie sktadat sie przede wszystkim z urzadzen zainstalowanych w
szafach rack: procesorowej jednostki centralnej, aktywnego urzadzenia sieciowego w
postaci przetacznika LAN, nasciennego panelu sterowania oraz dedykowanego
oprogramowania, ktdre zostanie przygotowane zgodnie z wytycznymi funkcjonalnymi
systemu sterowania.

Do celéw zarzadzania (sterowania) ekspozycjg uzytkownik bedzie miat do dyspozycji
bezprzewodowy panel z ekranem dotykowym, ktéry oprogramowany bedzie w taki
sposdb, aby umozliwi¢é witgczanie i wytaczanie urzadzen w catej przestrzeni
ekspozycyjnej lub tylko wybranych stanowisk. Sposdb oprogramowania panelu bedzie
umozliwia¢ réwniez automatyczne wtgczanie i wytaczanie catosci ekspozycji np. na

poczatek i koniec dnia zgodnie z ustawionym harmonogramem pracy.

5.3.Zestawienie stanowisk multimedialnych wraz z poborem
mocy

Jednostkowy | Sumaryczny
L.P.| Symbol NAZWA ilos¢ |j.m.| pobér mocy | pobér mocy
W] W]
1 | STM1 Mobilny stét multimedialny 1 kpl. 560 560
> | pLA1 Servyer gl_’aficzny dla stotu 1 Kkpl. 550 550
multimedialnego
3 | WK1 Wirtualna ksigzka 1 szt. 500 500
4 | OVR1 Okulary VR 4 szt.
5 | £OVR1 tadowarka do okularéw 2 szt. 100 200
6 | PROJ1 Projektor 2 szt. 300 600
7 | OBJ1 Obiektyw do projektora 2 szt.
8 | PLA2 Komputer sterujgcy 1 szt. 120 120
9 | Gt1 Gtosniki sufitowe 6 kpl.
10 | WzM1 Wzmacniacz 1 kpl. 70 70
11 | PDSP1 Procesor DSP 1 kpl. 10 10
12 | PROJ1 Projektor 1 szt. 300 300
13 | OBJ2 Obiektyw do projektora 1 szt.
14 | KAM1 Kamera 1 kpl.
15 | PLA3 Komputer typu player 1 szt. 120 120
16 | MON1 Monitor interaktywny 65" 1 szt. 185 185
17 | PLA4 Komputer typu player 1 szt. 120 120
18 | PROJ2 Projektor 1 szt. 340 340
19 | PLA5S Komputer typu player 1 szt. 90 90
20 | KDZ1 Karta dzwiekowa 1 szt.
21 | WZM2 Wzmacniacz 3 szt. 50 150
22 | Gk2 Gtosnik do wbudowania 6 szt.
23 | Cz1 Zestaw czujnikéw 1 kpl. 200 200
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Jednostka centralna
24 | JCEN1 systemu sterowania z 1 szt. 18 18
licencjg na panel mobilny
25 | PDS1 Panel dotykowy $cienny 1 szt. PoE
26 | PDM1 Panel dotykowy mobilny 1 szt. 18 18
27 | SWNH Switch 1 szt. 304 304
28 | AP1 Acces Point 1 szt. PoE PoE
29 | PRZE1 Przekaznik 8 portow 1 szt. 5 5

Sumaryczny pobdér mocy przez urzadzenia AV wynosi: 9,06kW.

5.4.Minimalne parametry techniczne dla urzadzen
multimedialnych

Oznaczenie
projektowe

Nazwa urzadzenia oraz parametry

Ilos¢

AP1

Acces Point

Port RJ45 — 1 szt. PoE

Pobor mocy maks. 3W

Anteny: dookdlne wewnetrzne 4dBi

Montaz na $cianie/suficie — w komplecie zestaw montazowy
Pokrycie min.: 50m2

Standardy min.: IEEE 802.11n/g/b

Powiadomienia e-mail: tak

Wspoltpraca ze SWII

Cz71

Zestaw czujnikow

Liczba czujnikow min.: 6

Czujniki niewidoczne od ,,przodu” $ciany

Nie jest wymagany dotyk do zadziatania czujnika
Komunikacja z playerem PLA3 za pomoca ztacza USB

GL1

Glosnik

Pasmo przenoszenia min.: 70Hz — 20kHz

Moc ciggta dla szumu r6zowego min.: 15W
Czuto$¢ min.: 82 dB

Kat pokrycia min.: 160 stopni

Impedancja znamionowa: 8Q

Srednica przetwornika min.: 75mm

W zestawie obudowa tylna (puszka)

Wymiary zewnetrzne maks.: 115 x 230 x 230 mm

GL2

Glosnik

Pasmo przenoszenia min.: 110Hz — 20kHz
Moc maksymalna min.: 8W

Czuto$¢ min.: 74 dB

Impedancja znamionowa: 4€2

Srednica przetwornika min.: 35mm

Wymiary zewnetrzne maks.: 36 x 36 x 25 mm

JCENI1

Jednostka centralna systemu sterowania

Pami¢¢ RAM min.: 1GB
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Pamig¢¢ Flash min.: 8Gb

Ztacza min.: 1x LAN, RS232, RS485, cyfrowe x4, IR, relay x2,
regulacja gltosnosci, systemowe sterujaco-zasilajgce min.: 6W
Pobor mocy z PoE nie wigkszy niz 18W

Wymiary nie wigksze niz 45 x 110 x 155mm

Waga nie wigksza niz 400g

Diody statuséw z przodu obudowy min.: 10

W zestawie licencja na PDM1

KAM1

Kamera

Srodowisko pracy: wewnetrzne i zewnetrzne

Technologia glebi: aktywna i pasywna stereo

Idealny zasi¢g nie mniejszy niz 6m

Rozdzielczos¢ glebi i liczna klatek: do 1280 x 800 przy 30 klatkach/s
Pole widzenia RGB min.: 90 x 60 stopni

Pobor mocy maks.: 3W

Stopien ochrony [P"%

Waga maks.: 140g

Wymiary maks.: 125 x 30 x 30 mm

KDZ1

Karta dzwiekowa

Wejscie: USB

Dzwick: 7.1

Czgstotliwos¢ probkowania min.: 40kHz
Z}gcza mini jack3,5mm min.: 8

Z%acze toslink min.: 2

LOVR1

Ladowarka do okularow

Moc min.: 100W

Ztacza min.: 2x USB-C

Waga maks.: 330g

W zestawie: kabel USB-C - USB-C o dlugosci min.: 0,8m

MON1

Monitor interaktywny 65’

Monitor o przekatnej min.: 163cm
Rozdzielczo$¢ natywna min.: 3800 x 1200
Jasno$¢ min.: 430cd/m2

Czas reakcji maks.: 9ms

Orientacja pracy min.: face-up
Grubos¢ szkta min.: 4mm

Punty dotykowe min.: 30

Twardos¢ szkta min.: 7H

Ztacze min.: HDMI x2, RJ45

Ramka maks. 32mm

Wykonanie: open frame

Pobor mocy maks.: 185W

Wymiary maks.: 1500 x 880 x 70mm
Waga maks.: 55kg

OBJ1

Obiektyw

Obiektyw wymienny: tak
Wspotczynnik projekcji w zakresie: 0,3-0,4:1
Praca z PROJ1

OBJ2

Obiektyw
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Obiektyw wymienny: tak
Wspotczynnik projekcji w zakresie: 0.6 - 0.8:1
Praca z PROJ1

OVR1

Okulary VR

Rozdzielczos$¢ na oko min.: 2160 x 2160
Ztacze: USB-C

Kat widzenia min.: 100 stopni

Pamig¢¢ wewngtrzna min.: 256GB

Pami¢¢ RAM min.: 12GB

Waga maks.: 600g

W zestawie min.: dwa kontrolery do r¢ki
Procesor 8 rdzeniowy i1 8 watkowy osiggajacy min. 6500 punktow w
CPU benchmark na dzien ogloszenia przetargu
Tryb kiosku

Obstuga Wi-Fi 7

PDM1

Panel dotykowy mobilny

Przekatna min. 11’

Pami¢¢ masowa min. 128GB

Rozdzielczos¢ wyswietlacza min.: 2360x1640 pikseli
Dwa aparaty o rozdzielczosci min. 12Mpix

Stopien ochrony min.: IP42

Ilos¢ cykli tadowania min. 1000

Czas pracy na baterii min.: 65h

Moc tadowania min.: 18W

Waga bez tadowarki maks.: 0,5kg

PDS1

Panel dotykowy Scienny

Przekatna min.: 5’

Pami¢¢ min.: 8GB

Rozdzielczos¢ min.: 800 x 400
Ztacze min.: RJ45, USB

Czujnik ruchu: tak

Pobor mocy maks.: 10W

Wymiary maks.: 105 x 155 x 35mm
Waga maks.: 0,4kg

PDSP1

Procesor DSP

Wejscia liniowe min.: 4

Wyjscia liniowe min.: 4

Tryb pracy min.: ,,na zywo” z mozliwoscig zapisu konfiguracji
Sterowanie grupowe

Ztacza cyfrowe sterujace min.: 4

Ztgcze RS232: tak

Konwersja A/D, D/A min.: 24-bit, 46kHz

Pobor mocy maks.: 10W

Wymiary maks.: 45 x 110 x 80mm

PLA1

Serwer graficzny dla stolu multimedialnego

Procesor osiggajacy w tescie CPU Benchmark min.25000 punktéw na
dzien ogloszenia przetargu

Karta grafiki min.: 4 wyjscia HDMI

Dysk twardy min.: 500GB

Ztacze dysku twardego: NVMe
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Pami¢¢ min.: 32 GB DDR4

Karta sieciowa zintegrowana z ptytg gtéwng 1GBps

Karta dzwigkowa 7.1 zintegrowana z ptyta gtdéwna

Wymiary maks.: 470 x 220 x 410mm

Pobor mocy maks.: 550W, zasilacz: 80+ bronze

System operacyjny z polskim GIU, z darmowymi aktualizacjami,
kompatybilny z instalowanymi aplikacjami oraz z zastosowanymi w
aplikacjach sterownikami, w wersji profesjonalnej

Komputer sterujacy

Procesor osiagajacy w tescie CPU Benchmark min.18000 punktéw na
dzien ogloszenia przetargu

Karta grafiki zintegrowana z ptyta gtéwna min.: 2 wyjécia HDMI
Jedno wejscie HDMI

Dysk twardy min.: 500GB

Ztacze dysku twardego: NVMe

PLA2 Pami¢é¢ min.: 16 GB DDR4 SO-DIMM
Karta sieciowa zintegrowana z ptyta gtowna 2,5GBps
Karta dzwigkowa 7.1 zintegrowana z ptytg gtdéwna
Potaczenia bezprzewodowe w standardzie min.: 802.11 AX + BT 5.3
Wymiary maks.: 120 x 120 x 65 cm
Pobor mocy maks.: 120W
System operacyjny z polskim GIU, z darmowymi aktualizacjami,
kompatybilny z instalowanymi aplikacjami oraz z zastosowanymi w
aplikacjach sterownikami, w wersji profesjonalnej
Komputer typu player
Procesor osiagajacy w tescie CPU Benchmark min.18000 punktéw na
dzien ogloszenia przetargu
Karta grafiki zintegrowana z ptyta gtéwna min.: 1 wyjécie HDMI
Dysk twardy min.: 500GB
Ztacze dysku twardego: NVMe

PLA3 Pami¢¢ min.: 16 GB DDR4 SO-DIMM
Karta sieciowa zintegrowana z ptyta gtowna 2,5GBps
Karta dzwigkowa 7.1 zintegrowana z ptyta gtdéwna
Potaczenia bezprzewodowe w standardzie min.: 802.11 AX + BT 5.3
Wymiary maks.: 120 x 120 x 55 cm
Pobo6r mocy maks.: 120W
System operacyjny z polskim GIU, z darmowymi aktualizacjami,
kompatybilny z instalowanymi aplikacjami oraz z zastosowanymi w
aplikacjach sterownikami, w wersji profesjonalnej
Komputer typu player
Procesor osiggajacy w tescie CPU Benchmark min.18000 punktéw na
dzien ogloszenia przetargu
Karta grafiki zintegrowana z ptytg gtéwna min.: 1 wyjécie HDMI
Dysk twardy min.: 500GB

PLA4 ZYacze dysku twardego: NVMe

Pami¢¢ min.: 16 GB DDR4 SO-DIMM

Karta sieciowa zintegrowana z ptytg gtéwng 2,5GBps

Karta dzwigkowa 7.1 zintegrowana z ptyta gtdéwna

Potaczenia bezprzewodowe w standardzie min.: 802.11 AX + BT 5.3
Wymiary maks.: 120 x 120 x 55 cm

Pobor mocy maks.: 120W
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System operacyjny z polskim GIU, z darmowymi aktualizacjami,
kompatybilny z instalowanymi aplikacjami oraz z zastosowanymi w
aplikacjach sterownikami, w wersji profesjonalnej

PLAS

Komputer typu player

Procesor osiggajacy w tescie CPU Benchmark min.10500 punktéw na
dzien ogloszenia przetargu

Karta grafiki zintegrowana z ptyta gtowng min.: 1 wyjscie HDMI
Dysk twardy min.: 500GB

Ztacze dysku twardego: M.2 NVMe

Pamig¢ min.: 16 GB DDR4 SO-DIMM

Karta sieciowa zintegrowana z ptytg gtéwng 1GBps

Karta dzwigkowa 7.1 zintegrowana z ptytg gtdéwna

Potaczenia bezprzewodowe w standardzie min.: 802.11 AX + BT 5.0
Wymiary maks.: 120 x 120 x 45 cm

Pobor mocy maks.: 90W

System operacyjny z polskim GIU, z darmowymi aktualizacjami,
kompatybilny z instalowanymi aplikacjami oraz z zastosowanymi w
aplikacjach sterownikami, w wersji profesjonalnej

PROJ1

Projektor

Rozdzielczo$¢ min.: 1920 x 1200

Jasnos¢ min.: 6000 lumendéw

Automatyczne wigczenie po wykryciu sygnatu: tak
System wymiennych obiektywow: tak

Wspotpraca z OBJ1 i OBJ2

Porty min.: HDMI, VGA, DVI, RJ45

Wymiary maks.: 550 x 450 x 200mm

Waga maks.: 15,5kg

Hatas maks.: 32 dB

Pobor mocy w trybie pracy ciaglej maks.: 300W

PROJ2

Projektor

Rozdzielczo$¢ min.: 1920 x 1200

Jasnos¢ min.: 6100 lumenow

Automatyczne wigczenie po wykryciu sygnatu: tak
Obiektyw o wspotczynniku rzutu min.: 0,8-1,3:1
Porty min.: HDMI, RJ45

Wymiary maks.: 550 x 450 x 200mm

Waga maks.: 10kg

Hatas maks.: 34 dB

Pobor mocy w trybie pracy ciaglej maks.: 340W

PRZE1

Przekaznik 8 portow

Liczba portéw min.: 8 (NO/NC)

Obciazenia maks.: 230V 16A na kanat
Sterowanie poprzez LAN

Sterowanie za pomocg przyciskow chwilowych
Pobor mocy maks.: SW

Wymiary maks.: 160 x 90 x 60mm

STM1

Mobilny stél multimedialny

Stot wyposazony w:
- cztery monitory bezszwowe o parametrach:
Przekatna min.: 138cm
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Jasno$¢ min.: 500cd/m2

Czas odpowiedzi maks.: 8ms
Rozdzielczo$¢ natywna min.: 1900 x 1050
ZYacza min.: VGA, DVI, DP, HDMI, RJ-45
Zintegrowane czujniki temperatury min.: 3szt.
Wymiary maks.: 1220 x 700 x 110mm
Waga maks.: 30kg

Pobor mocy maks.: 140W

- naktadke dotykowg o parametrach:
Doktadnos¢ dotyku min.: Imm

Czas reakcji maks.: 10ms

Punkty dotykowe min.: 15

Szkto hartowane grubo$¢ min.: 6mm
Napigcie zasilajace maks.: 5,25V

Prad maks.: 0,3A

Ilo$¢ dotknig¢.: nieograniczona
Powierzchnia przykrywajaca 4 monitory w ukladzie 2x2
- zabudowe:

Zabudowa mobilna

Mieszczaca w sobie PLA1

Wysokos¢ maks.: 80cm

Ramka dookota monitoréw 10cm +/- 2 cm

SWI1

Switch

Zarzadzalny: tak

Liczba portéw RJ45 min.: 24

Liczba portéw PoE min.: 24

Liczba portow 1GB min.: 20

Moc zasilania PoE min.: 240W
Wydajnos¢ przeltgczania min.: S5Gbps
Wymiary maks.: 440 x 220 x 45mm
Wspolpraca z AP1

WK1

Wirtualna ksiazka

Wielkos¢ ekranu min.: 62 x 38 cm

Wymiary zewngtrzne maks.: 110 x 75 x 50cm
Waga maks.: 50kg

Rozdzielczos¢ min.: 1920 x 1200

Jasno$¢ min.: 3800Im

Pobor mocy maks.: S00W

WZM1

Wzmacniacz

Liczba kanatéw min.: 4

Obstugiwane standardy min.: 8Q, 4Q, 100V
Moc wyjsciowa min.: 100W na kanat
Regulacja wzmocnienie dla kazdego kanatu
Diody sygnalizacyjne min.: 8

Pobor mocy maks.: 70W

Wymiary maks.: 45 x 220 x 270mm

Waga maks.: 1,8kg

WZM2

Wzmacniacz

Maksymalna moc wyjsciowa nie mniejsza niz 2x20W @ 4Q
Wyposazony w przetacznik: stereo/bridge
Limiter z mozliwo$cig wlaczenia
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Przetacznik zasilania z pozycja: auto
Wymiary 150x50x100 +/- Smm
Waga nie wicksza niz 0,7kg

5.5.Wytyczne elektryczne

Do celéw zasilania projektowanych urzadzen AV nalezy doprowadzi¢ dwie dodatkowe
linie zasilajace z rozdzielnicy R1 zlokalizowanej na parterze budynku: jedna do zasilania
urzadzen przytgczanych do floorboxéw, drugg do zasilania urzadzen zainstalowanych

pod sufitem.

Zalecenia instalacyjne i eksploatacyjne:

- obwody zasilajgce urzadzenia multimedialne powinny by¢ zasilane z wydzielonych
obwodoéw elektrycznych,

- nie nalezy dopuszczac¢ do zasilania urzadzen bytowych z obwoddéw wydzielonych do
zasilania urzgdzen multimedialnych,

- instalacje nalezy wykonywac¢ zgodnie z normami, rozporzadzeniami, przepisami BHP i
zaleceniami zawartymi w niniejszym projekcie i DTR producenta urzadzen,

- nalezy stosowac urzadzenia posiadajgce odpowiednie atesty,

- przewody nalezy uktadac¢ starannie, aby nie naruszy¢ istniejgcych instalacji,

- kable prowadzi¢ zachowujgc koordynacje z innymi instalacjami,

- po wykonaniu robét catosé instalacji nalezy koniecznie przetestowaé. Wyniki testow
nalezy zatgczy¢ do dokumentacji powykonawczej,

- po catkowitym uruchomieniu i przetestowaniu systemu nalezy przeszkoli¢ personel
techniczny w zakresie obstugi,

- dopuszcza sie zastosowanie urzadzen innych producentéw, spetniajgce zatozone

wymogi techniczne.
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6.ZESTAWIENIE RYSUNKOW

A01
A02
A03
A04
A05
A06
A07
A08
A0S
A010
A011
A012
A013
AV-1

RZUT

ROZWINIECIA SCIAN SCIANY S1,S4
ROZWINIECIA SCIAN SCIANY S2,S3
WIRTUALNA KSIAZKA

STOL MULTIMEDIALNY

STANOWISKA VR - WIDOKI
STANOWISKA VR - RZUT

STANOWISKA VR - PRZEKRO)
STANOWISKA VR - PRZEKROJ POZIOMY
OKLADZINY SCIENNE

ZABUDOWA Z GABLOTAMI

SCIANA MULTIMEDIALNA
LOKALIZACJATABLIC ROZDZIELCZYCH
SCHEMATY BLOKOWE
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